MVC, MVP ve Mediator ile TDD
Tecrubeleri

harezmi

bilisim cozumleri



icindekiler

MVC, MVP ve Mediator 1le€ TDD TeCrUDEIETT. ..uuuvviiiiiiiiiieiiiiieiiee ettt e e 1
A Y O [T I o USSP 1
MV C'NIN ProbIemi NE?.......c.iiiieiieeie ettt ettt ettt et e et e e aaessbeesaeesnseesnneeeenns |
MVP MIMALIST V& ISIEYISI...vovovivivirieereeeeeeeeeeceeeeeeeeeeeeeeeee ettt es et en e senenens 3
MVP Uyarlamalari........coc.ooiiiiiiiiieieieceeeeet ettt ettt sttt st e st e sabeeeeeeeas 4

PaSSIVE VIBW....eiiiieiiiiectieeee ettt et e ettt e ettt e et e e st e e e sba e e sbeeesbeeensseeensseeensseesnsneeennnanaeens 4
SUPETVISING CONLIOLIET.......eiiiiiiiiieiieie et ettt et e et e bt e st e e seesnneeneees 4
Nereden Baglamali? Nasil Kodlamali?............cooooiiiiiiiiiiiie e 5
ONCE PIESEILET . .......cvovvveeeeeeeeeeeeee et e e s s s s s s e et et s s ee e e s et s nase s e et es s nasesaesesnenasenensenenanes 5
Presenter ve Test Driven Development (TDD)........oovuiiiiiiiiiiieiie e 6
Farkl1 View-Presenter-Model Ugliilerinin Koordinasyonu (Mediator)................cccvvvevevevvereverenenenennns 8

Sonug: “Once Presenter” Yaklasminin FAYdalari.............cccoooeveviviviueeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee e 9



. Kurumsal Uygulama Gelistirme
hQrpzml Speedy Application Framework
bilisim cozimleri Teknoloji Danismanh@i ve Kocluk

Enterprise Java Teknolojileri
Kurumsal Java Eqgitimleri

MVC Nedir?

Model View Controller 70'li yillarin sonunda Norvegli bilim adami Tyrgve Reenskaug'un

Amerika'daki Xerox lablarini ziyareti sirasinda ortaya konulmus mimarisel bir oriintiidiir. Kisaca MVC

Controller
Kullanic! girdileri
Veri dedisiklikleri ve Ul olaylar

Bildirimler

—
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Veri erisimi

olarak adlandirilir.

Model, view tarafindan goriintiilenen veriyi ifade eder. Ornegin, bir checkbox bilesenin on/off state
bilgisi, yada bir textfield bileseninin metin verisi gibi. View ihtiya¢ duydugu veriye model iizerinden
erisir ve bu veriyi kullanarak GUI render islemini gerceklestirir. Controller ise kullanict inputundan
(mouse hareketler, click, keyboard input vb) eventler ile model iizerinde degisiklige gidilmesini saglar.

Model'deki degisiklik de notifikasyonlar vasitasi ile view tarafindan algilanarak ekrana yansitilir.

MVC'nin Problemi Ne?

Giincel pek ¢ok dokiimanda MVC'nin amaci olarak “is mantiginin GUI kodundan ayrilmas1”
olarak anlatilir. Bu sayede view katmaninda herhangi bir degisiklik yapmak istersek, bunu is

mantiginda herhangi bir probleme veya degisiklige yol agmadan kolaylikla yapabilecegimiz vurgulanir.
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Oysa MVC'nin mucidi Reenskaug, MV C'yi anlattig1 makalesinde asil amacin asagidaki sekilde
de goriildiigii tizere kullanicilarin zihinlerindeki mental model ile bilgisayar sistemlerindeki sayisal
model arasindaki boslugu dolduran genel bir ¢6ziim olusturmak oldugunu vurgular. Bu ¢6ziim ile
domain verisi, baska bir deyisle model dogrudan kullanici tarafindan erisilebilir, incelenebilir ve

giincellenebilir hale gelecektir. (http://heim.ifi.uio.no/~trygver/themes/mvc/mve-index.html)
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Uygulamay1 modiiler bir yapiya biirlindiirmek ve farkli gérevleri farkli katmanlara ayrigtirmak
MVC i¢in ilk hedef olmamistir. Model, controller ve view boliimleri ¢6ziim igerisinde vardir, ancak
bunlar yukarida bahsettigimiz asil amaca yonelik olarak sekillenen kisimlardir. Orijinal MVC

makalesinde “Seperation of Concern” bir amag degil sonugtur.
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Uygulamanin modiiler bicimde gelistirilebilmesi ve katmanlarin diger katmanlardan bagimsiz
bicimde gdrevlerini yerine getirebilmesi amaci ile MV C 6riintiisii lizerinde bir uyarlamaya gidilmesi

s06z konusudur. Bunun temel nedenlerinden birisi de view igindeki presentasyon ile ilgili kodun ve is
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mantiginin genellikle i¢ ice girmeleridir. Tki katmani birbirlerinden daha net bigimde ayiracak bir

yapiya ihtiyag vardir.

MVP Mimarisi ve isleyisi

MVP'in 6zii view smufi icerisinde yer alan GUI kodunu (sayfalar arasindaki akis, gui
igerisindeki isleyis vb) view sinifi igerisinden ¢ikararak ayri bir Presenter sinifina tagimaktir. Boylece
presentasyon ile ilgili kod GUI olusturulmasi ve render edilmesi islemlerinden bagimsiz bigimde
calistirilarak test edilebilmektedir.

Ul eventleri uygulamaya 6zel eventlere

dondstardlir

————— >
[ Presenter ]

Ul Gzerindeki dedisiklikler *

Presenter tarafindan |

yansitilir |

| Model lizerindeki

Presenter Dedgisiklikler
Model {izerinde Eventler
Degisiklik lle Presenter'a
Yapabilir iletilir
Model verisine
erisebilir

Presenter view tarafindan kullanici input'unu elde ederek ilgili is mantigini ylriitmesi i¢in isi
model katmanina havale eder. Model tarafinda isletilen davranis sonucu model {izerinde pek
muhtemelen bir takim state degisiklikleri s6z konusu olacaktir. Bu state degisiklikleri de yine
presenter'a event'ler vasitasi ile haberdar edilir. Presenter'da bu state degisikliklerini uygun metotlari

kullanarak view tarafina yansitir.

MVP ile “seperation of concern” hedefi daha kolay bicimde hayata gegirilebilir olmaktadir.
Ayrica uygulamaya ait davranigin da view'dan bagimsiz bi¢gimde kolay bigimde test edilebilir hale
gelmesi saglanmaktadir. MVP, yazilim ekiplerinin biiyiik bir uygulamay1 fonksiyonel olarak gruplara
ayirarak ayni anda birden fazla grubun beraber calisarak gelistirmelerine de yardimci olacak bir

mimarisel altyap1 sunmaktadir.
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MVP Uyarlamalari

Passive View

—p Etkilesimin yonu

<4 — — Bildirimler

Bu varyasyonun MVC'den en biiyiik farki view model'den tamamen bagimsiz ve bi-haber
vaziyettedir. Model ile view arasindaki koordinasyonu Presenter veya Controller nesneleri
gerceklestirir. Presenter Ul event'lerini ele alarak gerekli islemleri yiiriittiikten sonra degisiklikleri View

tarafina yansitmakla gorevlidir.

Supervising Controller

{ Presenter

View — model arasindaki iligski sadece “data binding” ile sinirlidir. Modeldeki degisiklikler data
binding ile view tarafina yansitilabilir. Daha kompleks davranislar ise yine Presenter iizerinden
gerceklestirilir.
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Nereden Baglamali? Nasil Kodlamali?

Modelden baslanmasi kullanicinin ilk etapta gdrmeyecegi veya etkilesimde bulunmayacagi
kisimlara odaklanmaya neden olabilir. Alttan iiste dogru gelistirme s6z konusudur. Tam olarak domain
kavranmadan modelin gelistirilmesi s6z konusu olabilir. Modelin gelistirilmesi kullanici senaryolarinin
bir siire birikip sistemin fonksiyonaliteleri hakkinda daha genis bir fikir sahibi oluncaya kadar
ertelenirse daha yararl olabilir.

View'dan baslanmasi da siklikla goriilmektedir. Sonug olarak kullanici senaryolar1 bir takim
fonksiyonlar tarif etmektedir ve bu fonksiyonlarin gergeklestirilebilmesi ve kullanicinin da bunlar1 kisa
zaman i¢inde gorebilmesi, kullanarak geri bildirimde bulunabilmesi i¢in view'dan baslanabilir. Ancak
gelistirme siirecinin daha ilk evresinde kullanici arayiiziine odaklanilmasina neden olacaktir.
Kullanicilarin gereginden fazla kullanici arayiizlerine odaklamasi siklikla arayiizlerin degismesine
neden olacak, bu da gelistirici ekibi daha dnemli kisimlara odaklanmaktan ali koyacaktir. Diger bir risk
ise view katmanina gereginden fazla is mantiginin y1gilmasi ihtimalidir. Ayrica GUI arayiizlerinin
kolay bicimde test edilebilir olmamasi ve TDD siirecinin sekteye ugratmasi da diger bir dezavantajdir.

En iyi baslangi¢ noktasi Presenter kismidir. Gelistirmeye kullanici senaryolarindan herhangi biri
secilerek Presenter sinifinin implementasyonundan baslanir. Kullanici senaryolarindaki kullanict
ifadeleri Presenter'daki metodun yapisina yon verir. Bu nedenle senaryolardaki kullanici ifadeleri
olabildigince korunarak Presenter metotlar1 olusturulmaya calisilir. Bu sayede kullanicilarin talep ettigi
fonksiyonel gereksinimlerin kod igerisinde birebir takibini yapmak da kolaylasr.

Presenter sinifi implement edilirken, ihtiya¢ duydugu model ve view siniflarina karsilik gelen
araylizlerden mock nesneler olusturulur. Bu sayede model ve view araylizlerindeki davranislar kullanici
senaryolart implement edildikge sekillenecektir. Senaryolara karsilik gelen birim testleri
tamamlandiktan sonra model ve view arayiizlerine karsilik gelen gergek siiflar implement edilerek

kullanict senaryosunun tam olarak calisir hale gelmesi saglanir.

Once Presenter

Bu sekilde 6zellikle GUI igeren uygulamalarin gelistirilmesine “Once Presenter” (Presenter
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First) yaklasimi ad1 verilmektedir. GUI uygulamalar1 da ¢ogu zaman herhangi bir uygulama davranisi
kullanicinin bir aksiyonu ile tetiklenmektedir. Bu nedenle kullanici senaryolarindaki kaydet butonuna
tiklandiginda..., sorgu sonuclar1 arasindan bir kayit secildiginde...,kayit silindigi zaman..., gibi ifadeler
bu yaklagimda anahtar ifadelerdir. Presenter siniflarindaki metotlarin neler yapmasi gerektigini, hangi
model ve view arayiizleri ile etkilesimde olacaklarini isaret ederler.

Kullanicilarin GUI iizerinde gerceklestirdikleri islemler bir takim event'leri tetikler. Bu eventler
Presenter tarafindan ele alinarak gerekli davranig hayata gegcirilir ve sonug olarak yine GUI tarafinda
birtakim degisiklikler, sonuglar vs. kullaniciya yansitilir. Bu event'lerin ¢iktig1 yerler view siniflaridir.
Presenter nesneleri bu eventler hakkinda haberdar edildiklerinde devreye girerler. View siiflarindan
Presenter'da dogru olan iletisim her zaman i¢in event'ler lizerinden gerceklestirilir. Presenter'in devreye
girmesi sonucu ortaya ¢ikan durum degisiklikleri de yine view siniflariin sundugu metotlar aracilig
ile GUI'ye yansitilir.

View ve Model siiflar1 arasinda herhangi bir baglanti s6z konusu degildir. View'daki herhangi
bir degisiklik event'ler aracilig1 ile Presenter'a iletilir. Presenter bu degisilikle ilgili gerekli yansitmalari
model'e yapar. Ayn1 sekilde Model'deki bir hangi bir degisiklik de Presenter'a yine event'ler araciligi ile
iletilir. Gerekli degisiklikler View'a yine Presenter iizerinden yansitilir.

View ve model smiflarinin sahip olmalar1 gereken davranislar Presenter siniflarinin
gelistirilmesi sonucu kendiliginden ortaya ¢ikacaktir. Bu arayiizler kullanici senaryolar1 igin bir
spesifikasyon gorevi de gormektedirler. View arayiizleri ¢cikmaya basladiktan sonra genel hatlari ile
calisan view'lar gelistirilerek kullanicilardan geri bildirim alinabilir.

View smiflarinin tek gorevi herhangi bir degisiklikten Presenter't derhal haberdar etmektir.
Bunun disinda View siniflarinda herhangi bir davranis s6z konusu degildir. View siniflar1 bu nedenle
GUI bilesenlerinin bir araya getirilmesi ve render edilmesi disinda herhangi baska bir fonksiyonaliteye

sahip degillerdir.

Presenter ve Test Driven Development (TDD)

“Once Presenter” yaklasimi ile TDD pratigini de uygulama gelistirmede hayata gecirmek ¢ok

daha kolay olmaktadir. Bu yaklasimda view, model ve ihtiya¢ duyulan diger servis bilesenlerinin mock
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tiirevleri olusturularak Presenter nesnesine verilir. Presenter bu sekilde view, model ve servis

katmanindan bagimsiz bi¢cimde gelistirilebilmektedir.

TDD pratiginde asil nesnenin birim testlerinin olusturulmasinda genel olarak iki yaklagimin

kullanildig1 gézlemlenmistir. Bunlar
1. Etkilesim tabanli yaklagim
2. Durum tabanli yaklagim

TDD pratiginde birim teste tabi tutulan asil nesnenin ¢aligmasi i¢in ihtiya¢ duydugu diger

nesnelere ikincil nesneler adi verilmektedir.

Etkilesim tabanli yaklagimda ikincil mock nesneler {izerinde test edilen davranisla ilgili
metotlarin uygun sayida ve sekilde asil nesne tarafindan ¢agrilip ¢agrilmadig1 kontrol edilir. Tkincil

nesnelerin mock tiirevlerinin olusturulmasinin pek ¢ok farkli nedeni olabilir.
* Gergek implementasyonlart hazir olmayabilir .

* Hazir olsa bile test ortaminda yaratilmasi ¢aligtirilmasi zor olabilir , ya da ¢ok yavas ¢aligabilir,

network veya dosya sistemi ile iliskisi olabilir .
*  GUI baglantis1 s6z konusu olabilir .

Bu ve benzeri nedenlerle ikincil nesnelerin asillar1 yerine sahteleri kullanilir . Bunlara da
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“mock” nesneler ad1 verilir.

Ikinci yaklasimda ise birincil ve ikincil nesnelerin ilgili davranis sonrasinda dogru state
degerlerini yansitip yansitmadiklar1 kontrol edilir. Bu yaklasimda ise genellikle ikincil nesneler olarak

sahte nesne tiirevleri degil, asil nesnelerin kendileri kullanilir.

Farkli View-Presenter-Model Ucliilerinin Koordinasyonu (Mediator)

Farkli view-presenter-model ii¢liilerinin birbirleri ile entegre edilerek daha gelismis bir kullanici
arayiizii gelistirilmesi GUI tabanli uygulamalarin gelistirilmesindeki genel ¢calisma mantigini olusturur.
Bu asamada farkli bilesenlerin birbirleri ile iletisim ihtiyaci ortaya ¢ikar. Bu ihtiya¢ sonucu farkli

bilesenlerin birbirlerine bagimli hale gelmesi yaygin bir mimarisel problemdir.

Bilesen

Mediator bir agidan messenger iizerinden bir grup kisinin birbirleri ile haberlesmesine

benzetilebilir. Grup i¢inden bir iiye diger herhangi bir veya birkag liyeye herhangi bir mesaj géndermek
icin Mediator'1 kullanir. Mesaj mediator vasitasi ile diger grup iiyelerine iletilir. Grup tiyeleri arasinda
dogrudan bir iligki veya baglanti s6z konusu degildir. Grup tiyeleri messenger lizerinden o anda

iletisimde olanlar1 da bilmezler.
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Mediator

Mediator sonrasi bilesenler arasindaki iletisim ag1 yukaridaki gibi bir yapiya donlismektedir. Bu

sayede bilesenlerin ayni uygulama icerisinde veya farkli uygulamalarda yeniden kullanilmalarinin 6nii

agilmaktadir.

Sonug: “Once Presenter” Yaklagiminin Faydalari

Model katmanindaki siniflarin mock'lanmasi ile model verisinin elde edilme zorunlulugu
ortadan kalkar. Veritabani, network gibi baglantilara, dosya erigimine vs. ihtiya¢ duyulmadan
gelistirme siireci siirdiiriilebilir.

View siniflariin mock'lanmasi sayesinde gelistirme sirasinda uygulamanin ¢alistirilarak test
edilmesine, GUI olusturulmasina gerek kalmaz.

“Once Presenter” yaklagimi sayesinde gelistiriciler GUI bilesenleri iizerinden diisiinmek yerine
fonksiyonaliteye daha fazla odaklanma sans1 bulmaktadirlar.

Hemen biitiin gelistiriciler kullanici araytizii ile is mantig1 kodlarinin birbirlerinden bagimsiz
olmasi gerektigi konusunda hem fikirdirler. Ancak zaman zaman hepimiz iki tarafin i¢ ice
gectigine birbirlerine bagimli hale geldiklerine sahit olmusuzdur. “Once Presenter” yaklasimi
kullanict arayiizii ve is mantig1 kisimlariin birbirlerinden ayri tutulmalart i¢in daha sistematik
bir yol sunmaktadir.

Fonksiyonalite birim testleri ile kontrol altina alindigi i¢in kullanici senaryolarinda yapilacak
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herhangi bir degisiklik, ekleme veya ¢ikarma sonucunda ortaya ¢ikacak problemlerin erkenden
tespit edilmesi miimkiin hale gelir.

* Kullanici arayiiziindeki degisiklikler ¢ok daha kolay ve giivenli bigimde
gergeklestirilebilmektedir. Sonugta burada yapilacak degisikliklerin herhangi bir bigimde
isleyisi etkilemeyecegi bilinmektedir.

* Kullanici araytizleri bu konu {izerinde uzmanlasmis kisiler tarafindan gelistirilebilmektedir.
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Tamamen acik kaynak kodlu sistemler {izerine bina ettigimiz Speedy
Framework ile kurumsal yazilim gelistirme slirecini daha sistematik,
otomatize, hizli ve verimli bir hale getiriyor, yazilim sistemlerinin
gelistirme, bakim ve idame maliyetlerini &nemli dlclde azaltiyoruz.

beedy Framework'ln Faydalat

Orta katman hizmetlerinin hazir olarak sunulmasi, uygulama
gelistirmede ilk andan itibaren mimari yapinin oturmus olmasi ile
yazihim gelistirme sirecinde énemli 6lgtide bir hizlanma olur.

Gelistirilen uygulamalarin kalite dizeyinin uygulama genelinde ayni
olmasi saglanir.

Uygulamalardaki kalitenin dizeyi uygulama gelistiricilerden bagimsiz
hale gelir.

Model gudimli yazilim gelistirme yaklasimi, mimarisel yapinin hazir
olmasi, tekrar kullanilabilir servisler sayesinde uygulamada ortaya
cikabilecek hata sayisinda da hissedilir bir dislts s6z konusu olur.

Kullanici ara ylzleri bitiin ekranlarda ve senaryolarda bir standarda
sahip oldugu icin musterinin ve son kullanicilarin sisteme adaptasyonu
kolaylasiyor, sistemi 6grenme sireleri oldukca kisalir.

Projelerin gelistirme silirecinden, bakim ve idame ddénemlerine kadar
biatin evrelerinde maliyetler azalir.

Daha fazla bilgi igin: http://www.speedyframework.com

Kurumsal Uvgulama Gelisti

Kurumsal uygulama gelistirme faaliyetlerimizle kurumunuzun ihtiyacg
duydugu her tirli yazihm ihtiyacini karsilayacak, sireclerinizi daha
verimli hale getirecek ¢6zimler Uretiyoruz. Uzun yillar boyunca pekcok
kurumsal yazilim projesinde elde ettigimiz bilgi ve tecriibemizle
ihtiyaciniz olan ¢ozumleri en uygun sekilde hizmetinize sunuyoruz.

Teknoloji Danismanligi ve Kocluk

Java teknolojileri, kurumsal yazilim gelistirme, nesne ydnelimli analiz,
tasarim ve modelleme, yazilim mimarileri konularinda bire bir kocluk ve
proje danismanhdi hizmetlerimizle yazilim gelistirme faaliyetlerinizin her
adiminda size destek oluyoruz.

Kurumsal Java Egitimleri JAVA |
. ) - Egitimleri
Java Programlama Dili, Spring Application ’
ve Security Framework, Hibernate, Object
Oriented Analiz Tasarim, Tasarim Orintileri (Design Patterns), Aspect
Oriented Programlama konularinda verdigimiz egitimlerin kurumunuza ve
calisanlariniza kesinlikle arti deder katacagina eminiz. Kurumlara 6zel ve
genel katilima acik olarak diizenledigimiz egitimlerle bilisim sektorimiize
rafine bilgi ve tecribeyi aktariyoruz.

Daha fazla bilgi igin: http://www.java-egitimleri.com



	MVC, MVP ve Mediator ile TDD Tecrübeleri
	MVC Nedir?
	MVC'nin Problemi Ne?
	MVP Mimarisi ve İşleyişi
	MVP Uyarlamaları
	Passive View
	Supervising Controller

	Nereden Başlamalı? Nasıl Kodlamalı?
	Önce Presenter
	Presenter ve Test Driven Development (TDD)
	Farklı View-Presenter-Model Üçlülerinin Koordinasyonu (Mediator)
	Sonuç: “Önce Presenter” Yaklaşımının Faydaları


